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6G1 - FIGURES PLANES

FICHE DE COURS 1

1. DROITE PASSANT PAR DEUX POINTS :
On veut construire la droite (d) passant par A et B.

4 )

On place la régle de fagon a ce qu'elle
effleure a la fois le point A et le point B.

4 )

On trace un trait en s'appuyant
légérement sur la régle, sans la faire
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On nomme la droite, en évitant d'écrire
«dans son prolongement », pour ne

~

bouger ! /

2. DROITE PERPENDCULAIRE PASSANT PAR UN POINT :

On veut construire la droite (d) perpendiculaire a (A) et qui passe par A.

4 N

(A)

On place un des cotés de I'angle droit

(de l'équerre) sur la droite (A), et
I'autre coté sur le point A.
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On trace la droite (d) le long du c6té de

Q}uerre.

3. DROITE PARALLELE PASSANT PAR UN POINT :
On veut construire la droite (d) paralléle a (A) et qui passe par A.
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On place I'équerre comme si on voulait

tracer la perpendiculaire a (A) puis on
place la régle contre I'équerre.

La régle reste parfaitement immobile.

pas géner la suite de la construction.
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(A)

On peut prolonger la droite (d) a l'aide

On fait glisser I'équerre le long de celle-
ci jusqu’a ce qu’on atteigne le point A.

Qla régle. /

/

On trace la droite (d), que I'on on peut

Q)Ionger a l'aide de la régle. /
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